ZAKULISI VELKOMESTA - Projekt kvart 2016

Pozadavky na vystupy projektu

Cilem projektu je tvorba Ctyt produktl - zpravy, upoutavky, posteru a expozice.

1. ZPRAVA

Vysledky své prace na zadaném tématu zpracujete do textového dokumentu formatu PDF
( rozliSeni 150 DPI ), ktery bude obsahovat:

- hlavicku se jmény €lenil, tématem projektu

- alespoii 4 strany A4 textu (min. 1200 slov)

- doplnujici ilustrace a fotografie

- citace zdroju (literatura, internet, osobni konzultace)

- jména piipadnych konzultanti (ucitelé, piibuzni, znami)

Soucasti zpravy muize byt elektronicky adresai fotografii/ilustraci, pfipadné videosoubor na CD
nebo DVD.

2. ANIMOVANA UPOUTAVKA

Vytvoftite animovanou upoutdvku napt. v programu Movie Maker, kterd bude promitnuta v Aule
pfed vlastnim veletrhem, ptip. pobéZi 1 béhem veletrhu. Bude to ve vysledku videoklip s nazvem,

podkladovou hudbou, vlasnim obsahem, zavére¢nymi titulky o autorech. Celd upoutavka by
neméla Casove piekroc€it 3 minuty.

3. POSTER
Vytvotite poster formatu minimaln€ A2 (tj. 420 x 594 mm) jako upoutdvku ke své expozici na
veletrhu. Poster by mél byt vytvofen v programu Inscape, ktery je k dispozici na Skolnich

pocitacich. Muze obsahovat i malé 3D objekty.

Néplni posteru je téma vasi prace a jeji zakladni body - je to reklamni plakat!

3. EXPOZICE

Sviyj projekt budete prezentovat na veletrhu - budete mit k dispozici stolek a dvé zidle + zed ¢i
nasténku k vylepeni posteru. Soucésti expozice bude tiSténd verze vasi zpravy, poster .

Pokud chcete promitat fotografie nebo video, je to mozné pouze na obrazovce pocitace, ktery si
sami prinesete. Svlij projekt budete prezentovat davu navstévnikli veletrhu - sviij od€v, vystupovani,
vyzdobu expozice a ptipadné doprovodné 3D objekty zvolte adekvatne tématu.



