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Biskupské gymnézium Brno a matetska Skola, Barvi¢ova 85, 602 00 Brno

Maturitni témata z informatiky a vypocetni techniky
ve Skolnim roce 2024/2025

Zakladni komponenty dnesnich pocitaci, operacni systémy a jejich vlastnosti
Kodovani textu, ¢isel a programu v pocitaci

Informacni systémy, databazové programy

2D rastrova a 2D vektorova pocitatova grafika

3D pocitaova grafika, 3D tiskarny

Tvorba a tiprava animaci, videa a zvuku na pocitaci

PocitaCoveé site, internet, antivirova ochrana pocitace, komprimace dat
Tvorba statickych a dynamickych webovych stranek
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. Zéklady robotiky, programovani microbitl
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. Ptehled datovych typa v Pythonu, zakladni algoritmizacéni struktury
(ptikazy vétveni, cykly)

12. Grafika v Pythonu

13. Funkce

14. Seznamy

15. Retézce

16. N-tice

17. Mnoziny

18. Slovniky

19. Objekty

20. Metody tfidéni a vyhledévani

Projednano a schvaleno predmétovou komisi dne 6. 9. 2024

Piedseda pfedmétové komise Reditel §koly
Mgr. Jiti Vondra Mgr. Karel Mikula




