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NAZEV PREDMETU: Objektové programovani v jazyce Java
URCENO PRO ROCNIK: 2.-4. ro¢nik, kvinta aZ oktava.
PREDMET JE : nepovinny

VYUCUIJICI: Jiti Janalik

NAPLN PREDMETU: dvé hodiny budou rozdéleny na teoretickou
(vykladovou) a praktickou (programatorskou) ¢ast.

OBLASTI PREDMETU:
e Pouzivani univerzdlniho vyvojového prostiedi Eclipse (vCetné
praktického ladéni programui)
Zakladni konstrukce jazyka Java
Navrh ttid a pouzivani objektl jazyka Java
Navrh a rozchozeni aplikaci s uzivatelskym rozhranim
Zakladni algoritmy a programatorské pfistupy =z profesniho Zivota
programatora

VYUZITI V PRAXI: pro kazdého, kdo se chce zabyvat programovanim nebo
SW architekturou, jsou znalosti naerpané v tomto predmétu praktickou (a téméf
nezbytnou) zakladnou.

Pochopeni dtilezitosti spravnosti navrhu datovych struktur pro snadny a
modularni navrh kazdého projektu (a nemusi to byt jen SW projekt) je téz velmi
hodnotnym ptispévkem pro kazdého studenta kteréhokoli oboru.

PREDPOKLADY:

e Vyhodou je zakladni znalost n¢jakého standardniho programovaciho
jazyka (C, C#, Pascal, Python), ale nutné to neni.

e Piedpoklada se zajem studenta o programovani a ochota pracovat 1 mimo
vyucovaci hodiny doma

e Je dobré, kdyZ ma student vlastni notebook, na kterém si zkou$i sva
vlastni zadani nebo domaci Ulohy, ale da se domluvit 1 pfistup do
pocitacovych mistnosti BiGy ve volnych hodinach.

KAPACITA PREDMETU: maximalné 16 studentii




