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NAZEV PREDMETU:  VyuZiti jazyka Java v grafickych aplikacich

URCENO PRO ROCNIK: 2.-4. ro¢nik, sexta az oktava.

PREDMET JE : nepovinny

VYUCUJICI: JiFi Janalik

NAPLN PREDMETU: Dvé hodiny budou rozdéleny na teoretickou
(vykladovou) a praktickou (programatorskou) ¢ast.

OBLASTI PREDMETU:

Seznamendi se s knihovnou JavaFX pro navrh 2D a 3D grafiky

Prace s 2D a 3D objekty, scénami, kamerami, texturami, osvétlenim.
Rozlozeni objekt ve scéné, nacitani objektd vytvofenych jinymi ndastroji
(napt. Blender), animace objektt, fyzikalni simulace apod.

Vicevldknové programovani (thready).

Prace s XML jako efektivnim konfiguracnim médiem aplikace.

Navrh a realizace vlastniho projektu ve 2D nebo 3D.

PREDPOKLADY:

Nutnym piedpokladem je znalost objektového programovani v jazyce
Java (znalosti na arovni, kterou student zisk4a absolvovani nepovinného
piedmétu Objektové programovdni v jazyce Java).

Predpoklada se zajem studenta o programovani a ochota pracovat i mimo
vyucovaci hodiny doma.

Ptedpoklada se, ze student vlastni notebook, na kterém si zkouSi sva
vlastni zaddni nebo domadci tlohy, a na konci pfedmétu realizuje vlastni
projekt, ktery je hlavnim vystupem predmétu.

KAPACITA PREDMETU: maximalné 16 studenti




